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Programme 

 

 

Pre-concert talk  hosted by Kunthee Banjukaew  

 

 

Prominent Eavesdropper  for double bass and live 

electronics 

 

Expected Defects   for 2 violins and live electronics 

 

Colloquy between Decays  for marimba, piano, and live 

electronics 

 

Prolonged Resonances  for flute, oboe, clarinet, viola, and 

live electronics 

 

Alternate Sonority   for ensemble and live electronics 
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คอนเสิร์ต Sonic Symbiosis บทประพันธ์เพลงทั ้ง 5 บท และ แพ็ทช์ 

(patch) บนโปรแกรม แม็กซ์/เอ็มเอสพี (Max/MSP) ที่ใช้สำหรับบทประพันธ์เพลง

ทั้งหมดนั้น เป็นส่วนหนึ่งของโครงการวิจัยสร้างสรรค์ เรื่อง “การประพันธ์บทเพลงชุด

แบบคลาสสิกร่วมสมัยสำหรับวงดนตรีขนาด 10 ชิ้นและคอมพิวเตอร์” ที่ได้รับการ

สนับสนุนโดยสำนักงานการวิจัยแห่งชาติ (วช.) โดยมี อาจารย์ ดร.ภูมิภักดิ์ จารุประกร 

เป็นผู้วิจัย 

ดนตรีคลาสสิกร่วมสมัยที่ใช้การดัดแปลงและสังเคราะห์เสียงในการแสดงสด

นั้นได้รับการพัฒนามาโดยตลอดนับตั้งแต่ช่วงทศวรรษที่ 1960 ที่ดนตรีแขนงนี้ได้ถูก

คิดค้นขึ้น ดนตรีแขนงดังกล่าวได้รับความนิยมเพิ่มขึ้นเป็นอย่างมากในศตวรรษที่ 21 

เนื ่องด้วยการพัฒนาอย่างก้าวกระโดดของเทคโนโลยีจนคอมพิวเตอร์กลายมาเป็น

เครื่องมือหลักในการดัดแปลงและสังเคราะห์เสียง  ในปัจจุบันการผสมผสานระหว่าง

เสียงของเครื ่องดนตรีและเสียงสังเคราะห์จากคอมพิวเตอร์นั ้นยังคงมีเนื ้อหาที่รอ

การศึกษาและพัฒนาอยู่มาก โดยเฉพาะในแวดวงดนตรีคลาสสิกร่วมสมัยในประเทศ

ไทย  โครงการวิจัยสร้างสรรค์นี้มีจุดประสงค์ที่จะศึกษากระบวนการสร้างสรรค์บท

ประพันธ์ดนตรีคลาสสิกร่วมสมัยสำหรับวงดนตรีขนาดเล็กและคอมพิวเตอร์ ศึกษาการ

สังเคราะห์และดัดแปลงเสียงรูปแบบต่าง ๆ บนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แม็กซ์/เอ็มเอสพี 

และผลักดันให้มีการศึกษาและพัฒนาบทประพันธ์สำหรับเครื่องดนตรีและการดัดแปลง

เสียงโดยคอมพิวเตอร์อย่างกว้างขวางมากขึ้นในประเทศไทย  

นอกเหนือไปจากการแสดงคอนเสิร์ตและการเสวนาก่อนการแสดง ผลผลิตที่

ได้จากโครงการวิจัยสร้างสรรค์นี้ ได้แก่ โน้ตเพลง แถบบันทึกเสียง อรรถาธิบายบทเพลง

และกระบวนการสร้างสรรค์ และ แพ็ทช์ ที่ใช้ในการสังเคราะห์และดัดแปลงเสียง

รูปแบบต่าง ๆ บนโปรแกรม แม็กซ์/เอ็มเอสพี จะเปิดให้บุคคลทั ่วไปเข้าถึงได้ที่ 

www.poumpak.com/nrct 
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Prominent Eavesdropper for double bass and live electronics 

บทประพันธ์เพลง Prominent Eavesdropper เป็นบทประพันธ์สำหรับ

ดับเบิลเบสและการดัดแปลงและสังเคราะห์เสียงสดโดยคอมพิวเตอร ์ที่ได้รับแรงบันดาล

ใจมาจากเสียงของเครื่องดนตรีที่มีระดับเสียงต่ำ มีเนื้อเสียงหนา และมีเสียงโอเวอร<โทน 

(overtone) ที่เปFนคลื่นเสียงสูงซึ่งซJอนอยูJภายในเสียงต่ำนี้อยูJอยJางหนาแนJน  การแยก

ชั้นเสียงโอเวอร<โทนตJาง ๆ ออกจากเสียงโนQตหลักโดยการใชQการกรองเสียง (filter) ผJาน

โปรแกรมคอมพิวเตอร<จะทำใหQเกิดวัตถุดิบทางเสียงตJาง ๆ ที่นJาสนใจ  บทเพลงเริ่มตQน

ดQวยเสียงลากยาวที่ถูกกรองผJานแบนด<พาส ฟZลเตอร< (bandpass filter) ที่เคลื่อนไหว

อยJางอิสระอยูJตลอดเวลา  โนQตลากยาวถูกใชQสลับกับโนQตสั้นที่เมื่อมีการกระแทก จะทำ

ใหQสเปคทรัล ดีเลย< (spectral delay) เริ่มทำงาน ที่จะแยกโอเวอร<โทนออกเปFนกลุJม และ

เลJนซ้ำ (feedback) หรือยืดเวลา (delay) ของกลุJมตJาง ๆ ในหQวงเวลาที่ตJางกัน  ผูQแสดง

และคอมพิวเตอร<จะนำพาผูQฟfงผJานลักษณะเสียงที่แตกตJางกันของดับเบิลเบสอยJาง

ตJอเนื่องกันไปจนจบ  

Expected Defects for 2 violins and live electronics 

 Expected Defects สำหรับไวโอลิน 2 คัน และการดัดแปลงและสังเคราะห์

เสียงสดโดยคอมพิวเตอร์ ถูกประพันธ์ขึ้นบนแนวคิดที่จะส่งเสียงของไวโอลินไปรอบผู้ฟัง

ผ่านลำโพงที่ตั้งอยู่รอบทิศทาง โดยให้เสียงจากไวโอลินคันหนึ่งเคลื่อนที่ทวนเข็มนาฬิกา 

และอีกคันหนึ่งตามเข็มนาฬิกา โดยอาจมีเสียงที่เคลื่อนที่ผิดแปลกไปจากนี้เพิ่มมากขึ้น

เป็นลำดับ  บทเพลงจะเริ่มต้นด้วยโน้ตลากยาวที่เชื่อมโยงบทเพลงนี้เข้ากับบทเพลงก่อน

หน้า โดยไวโอลินทั้งสองจะเล่นสลับ ดัง-เบา ไปพร้อมกัน ก่อนที่แนวของไวโอลินทั้งสอง

จะเริ่มเคลื่อนที่ออกห่างจากกันมากขึ้น  มีการกลับมาเล่นพร้อมกันของทั้งสองแนวอีก

ครั้งหนึ่ง และตัดสลับไปยังโน้ตฮาร์โมนิกส์ (harmonics) ที่เคลื่อนที่อย่างอิสระเป็นการ

สรุปจบของช่วงแรก  ช่วงที่สองที่มีอัตราความเร็วที่เพิ่มขึ้นแสดงการบรรเลงโมทีฟ 
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(motif) สั้น ๆ ร่วมกัน ที่ต่อมากลายเป็นการเหลื่อมจังหวะ และกลายเป็นการโต้ตอบ

ประโยคกันของทั้งสองแนวเสียง  การตัดอารมณ์ด้วยเสียงลากยาวที่จะทำให้ผู้ฟังหวน

นึกถึงช่วงแรกของบทเพลงเพียงช่วงสั้น ๆ ก่อนจะนำผู้ฟังสู่ช่วงสุดท้ายที่มีพลัง 

Colloquy between Decays for marimba, piano, and live electronics 

 บทเพลงที่ 3 ที่นำออกแสดงในคอนเสิร์ตนี้ทำหน้าที่เสมือนเป็นช่วงที่ให้ผู้ฟัง

ได้พักหลังจากประสบกับเสียงลากยาวของดับเบิลเบสที่โอบล้อมผู้ฟังโดยสมบูรณ์ หรือ

เสียงไวโอลินที่เคลื่อนที่ไปมารอบตัวผู้ฟังอย่างรวดเร็ว  บทประพันธ์เพลง Colloquy 

between Decays สำหรับมาริมบา เปียโน และการดัดแปลงและสังเคราะห์เสียงสด

โดยคอมพิวเตอร์ อาศัยการด้นสดของนักดนตรี 2 คนบนวัตถุดิบทางดนตรีที่ผู้ประพันธ์

เลือกไว้ให้โดยใช้การบันทึกโน้ตแบบกล่อง (box notation) โดยผู้บรรเลงสามารถเลือก

บรรเลงวัตถุดิบต่าง ๆ ซ้ำอย่างไรก็ได้ ด้วยความเร็วเท่าใดก็ได้ ก่อนที่จะโต้ตอบกับนัก

ดนตรีอีกคน ผลัดเปลี่ยนผ่านวัตถุดิบที่มีลักษณะต่าง ๆ กัน เช่น การรัวโน้ต (tremolo) 

ขั้นคู่ คอร์ด หรือวัตถุดิบที่มีลักษณะคล้ายทำนอง ในช่วงเสียงและระดับเสียงที่แตกต่าง

กันออกไปตลอดทั้งบทเพลง  เสียงที่ล่องลอยของเครื่องดนตรีทั้งสองจะถูกดัดแปลงและ

เล่นซำ้โดยคอมพิวเตอร์ โดยจะเคลื่อนที่ไปยังลำโพงต่าง ๆ อย่างอิสระ  

Prolonged Resonances for flute, oboe, clarinet, viola, and live electronics 

 การเคลื่อนที่โต้ตอบกันอย่างอิสระระหว่างฟลูต โอโบ คลาริเน็ต และวิโอลา 

ในช่วงแรกของบทประพันธ์เพลง Prolonged Resonances อาจเป็นอารมณ์ความรู้สึก

ที่ต่อเนื่องมาจากบทเพลงก่อนหน้า แต่ในช่วงเริ่มต้นนี้กลับมีเพียงเสียงของเครื่องดนตรี

โดยไม่มีการแต่งเติมจากคอมพิวเตอร์แต่อย่างใด  การเล่นซ้ำเสียงโดยคอมพิวเตอร์จะ

ถูกส่งผ่านลำโพงต่าง ๆ อย่างอิสระเพื่อขยายมวลเสียงและส่งเข้าช่วงที่สองของบทเพลง  

อัตราความเร็วที่มากขึ้น จังหวะชีพจร (pulse) ที่มีความชัดเจนแตกต่างจากช่วงแรก 
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ประกอบกับเสียงที่ดังของโน้ตลากยาวซึ่งซ่อนการเคลื่อนระดับเสียงของแนวเสียงต่าง ๆ 

ทำให้มวลเสียงโดยรวมค่อย ๆ เพิ ่มมากขึ้น  ในขณะเดียวกัน สีสันของเสียงที่เป็น

เอกลักษณ์ของแต่ละเครื่องดนตรีก็เริ่มถูกส่งไปยังลำโพงในทิศทางตรงข้ามกัน  เมื่อบท

เพลงดำเนินมาถึงช่วงสุดท้ายที่มีการใช้อัตราจังหวะซ้อน (complex time signature) 

และมีอัตราความเร็วมากที่สุด การโต้ตอบกันอย่างลงจังหวะแสดงให้เห็นถึงความ

แตกต่างอย่างสิ้นเชิงกับความล่องลอยอย่างอิสระที่เกิดขึ้นในช่วงแรก อัตราความเร็ว

ค่อย ๆ เร่งเพิ่มขึ้นควบคู่กับอัตราชีพจรที่กระชั้นมากขึ้นส่งบทเพลงเข้าสู่ตอนจบที่

คอมพิวเตอร์สร้างชั้นเสียงสังเคราะห์ซ้อนทับกับเสียงของเครื่องดนตรีจริง 

Alternate Sonority for ensemble and live electronics 

 บทประพันธ์เพลง Alternate Sonority เป็นบทเพลงสุดท้ายของคอนเสิร์ตที่

รวมเครื่องดนตรี 10 ชิ้น และการดัดแปลงและสังเคราะห์เสียงสดโดยคอมพิวเตอร์เข้า

ด้วยกัน  โครงสร้างของบทเพลงจะประกอบขึ้นโดยการนำเสนอช่วงที่ใช้คอร์ดลากยาว

ในรูปแบบต่าง ๆ ที่เป็นวัตถุดิบหลักของบทเพลงนี้ สลับกับช่วงอื่น ๆ ที่ใช้วัตถุดิบหรือ

การการดัดแปลงและสังเคราะห์เสียงสดโดยคอมพิวเตอร์ที่มีความคล้ายคลึงกับบทเพลง 

4 บทที่แสดงก่อนหน้า เช่น การโต้ตอบกันอย่างอิสระของวัตถุดิบทางดนตรีที่ใช้การ

บันทึกโน้ตแบบกล่อง การเล่นเสียงซ้ำผ่านลำโพงที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างอิสระ การส่ง

เสียงที่เคลื่อนที่ทวน/ตามเข็มนาฬิกาไปรอบผู้ฟัง เป็นต้น  การนำคอร์ดลากยาวซึ่งเป็น

วัตถุดิบหลักของบทเพลงนี้นำกลับมาในแต่ละครั้งก็จะมีความเปลี่ยนแปลงไป เช่น มี

การเคลื่อนไหวอย่างอิสระของบางแนวเสียงซ่อนอยู่ภายในคอร์ดลากยาว มีการยืดเวลา

และเลือกลำโพงที่จะเล่นเสียงคอร์ดลากยาวซ้ำอย่างอิสระโดยคอมพิวเตอร์ หรือมีการ

ยืดเวลาและเปลี่ยนระดับเสียง (pitch shift) โดยคอมพิวเตอร์  ผู้ฟังจะถูกนำพาผ่าน

ประสบการณ์ทางเสียงที่คล้ายคลึงกับที่ประสบในบทเพลงอื่น ๆ ของคอนเสิร์ต ก่อนปิด

ฉากด้วยวัตถุดิบหลักของบทเพลงนี้ทีจ่ะนำผู้ฟังย้อนกลับมายังจุดเริ่มต้น 
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ผู้ร่วมเสวนา 

 

กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎพระนครศรีอยุธยา 

ภูมิภักดิ์ จารุประกร 

คณะดุริยางคศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

 

 

 

นักดนตรี 

 

ธีรัตม' เกตุมี – ฟลูต 

ธนิต แก2วรักษ' – โอโบ  

รัชชานนท' อินทรสถิต – คลาริเน็ต 

ชลัฐ ลิมปAศิริ – ไวโอลิน 

โชติ บัวสุวรรณ – ไวโอลิน  

อัจยุติ สังข'เกษม – วิโอลา  

สมัชชา พJอค2าเรือ – เชลโล  

ฤธวัฐร' สินธุเทพรัตน' – ดับเบิลเบส 

กวิรัตน' ไทรเมฆ – เปOยโน  

นาดีส บุญรอด – เคร่ืองกระทบ 
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